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THE <TORY <O FAR..

The samurai, the warriors of ancient Japan, have a
long history of valiant deeds, none more honourable

than their struggle with the Demon King,

amtierai told how Lord Akim

The story of the First 5

AATTIO COMpPanion were collee L,

and his voeung
axes [rom a tiny hillside village, when the Demoen
Kirg descended from a mountain and destroyed the

entire local |'|._|'|1'|_||._|||_|,'-r:. Lovd Akira himsell was

hrutally murdered, and his young compunion swore

Tevengy

Aler many years of hardship and dreadlul
punishments, the Wizard-Mage arrived from the sea
and battled with the Demon King alop his mowmiain
thrane, Their conflict was long and terrible, bue at last
the Mage lorced the Demon King 1o ake refuge in
time. The Demon threw himsell far into the [uuree,
where magic and superstition were [orgonen, and

where he faced no oppositicn

The voung samural hegged the Mage to et him avenge
his murdered Lord. The Wizard reluctantly agreed and
cast him into 2-Hh centuey Japan, w here the warrior
foumd o grim, desolae waste land. Alwer defeasting
hordes of the Demon King's minions, the samurai

fowmdd Bmsell Bacing his CREMY,..

Vet the Demon King escaped, returning 1o his

maountain throne in ol | 1. He had heen Torced wo

Mee again, bur this time he was an home weeeitory, The
king was carnereel, and like o vt trapped in s lair he

was prepared 1oy anything o defear his epponent

All of kis demonie forees bave been summaonaed 1o his

aidl, all of his tricks and traps have been set, all of his

power s direcied against vou. Only the wisest and the

st honowrable of warriors can defear him,




LOADING INSTRUCTIONS

NEB: Always switch ofl your machine for at least
30 seconds before loading the pame. Failure 1o
do so may result in virus contamination of the
SECOND SAMURAL disks. See the virus
warning and warranty notice at the end of this
mantal for further information.

SECOND SAMURAL can run on an Amiga 500, 500+
el GO0, Te reguives 1H of memory.

Loading Cceond Samurai
Switch on the computer. When the Warkbench disk is
requested, insert Disk | of SECOMND SAMUBRAL wnd

[ollow the instroctions on screen

Scanned

by

PLAYING CECOND
SAMURM

Introdeetion
SECOMD SAMUBAL features three huge worlds, cach
with its owen stvle in graphics and gameplye. The st
two worlds comain four sub-levels sach, and the last
et has oo, The young warrior must travel through
the past, present and lotuee toachiove Tis sk, and he
roeesl delear s enemies, NEEOTGE e herouws errain
ad sobve diflicult puzzles if he is w0 Gnally trivmph
over the Demon King. 11 this proves oo weuagh a

prpission, e can always wke a companion w ith him..

jll)'n'n'l."'n'l.'f. ErLE Sarmural are nol coanlemnt w ||.]'| |'|'||'.'r';.'|'!|'
cxacling revenge on their foes, Even il you complew:
the gaene, there's always o chance that vou will have
missed somerhing along the way, such as a secret level

o few extrm expericnce points, Try o doas much as

wont cim!




1 Flayer

Selecting this option akes you straight into @ one-
player game, and vou can play either of the two
samural, Player One is controlled by the joysick in
port 2 (the mouse portd, Player Twao by the joystick in
port 1,

2 Flayer

Selecting this option 1akes you siraight into a two-
plaver game - however, vou should whe a look ac the
Opions meny first. Both players underge the guest
simultancously: if, because ol an accident, one player
r_|:|:-::||'_|'|:||_';1n-. oll sereen, the "n."l."'!::i!':t-n".[ﬂg-i.' will Lraspart
him back inwo the playing area with no peoaloies,
Player One is contralled by the joysiick in pon 2,

Player Twa by the jovstick in pon 1,

Options

The Opions menw allows vou o decide the number of
lives each player has (3, 53 or 71, wggle the difficuliy
level (Easy, Mermal, Tough or Hard ), tamn the sound
om or off, and decide what kind of two-plaver game

vou wani.

Your choice of two-plaver games includes Fricnd
[combar herween players has no effect), Swm {eombiat
restlts in no loss of cnergy, bul the “injured’ player is
[rozen fora short time] and B3l {eombat results in

loss ol energyl.

The Main Game Sedecn
The samurai’s journey takes him through wen lrge
siages spread across three distinct worlds, He will
encounter fantastic creatses in the Twilight world,
where past, present and future combine, In the Hi-
lech space siation he must combat hordes of robors
angl other creatures in order o lind o space crafi, The
space cralt will take him o the linal world, old Japan,
where the Demon King awaits. His journcy
encomypasses beat ‘em up and platform action, shoog
em up elements and many puzzles, and coly the most

honeurable plavers will be worthy of success,

opBepn




A. Plaging Area
1. The Samurai
Youdon't have to be alonel Two playees may join
forces - or compete - to defeal the Deynon Kng,

2. Bachground

There are many pars of the Demon King's domain
with which you can ititeract, Beware of [alling down
holes! :

3. Enemies v
1f you mnmige 10 defeat the Demon Kingsninions,
his hosses will show vou whit real fear i,

4. Weapaon

Your wor L get e without g swaord, a spell ool o
some ather kind of weapon

5. Object

There are many kinds o objects and switches, ad
knowing when o use them eould be the secret al

SLLCCESS

2. Ctatus Pancl
Lef hand side shows Plaver One's stums

Right hand sicde shws Player Two's status

fr. Poinis

Yo have to carn these!

7. Experience Points
[l maore vou il this meter, the more you will see ol

the end of game animation sequence,
8. Encrgy
Repeated comtiet with cnemies and hazardaus arcas ol

the background will spon cost you life!

9. Currently Held Weapons

This is vour active weapan, used Dy pressing fire,
Press the appropriaie SHIET key 1o choose another

1i. Number Of Weapaons Remaia

Drom't e wasieful with your weaponry_..

1. Encmy Strength
wWhen lacing hoss enemics, this meter shows how

mwch hile they have Lef.

12, Number Of Lives Remaining
You start with a maximum ol 3,5 or ¥ [see Oprions
e, ahovel, Should vou die, vou have two chances

to continue rom the stan ol your current level.




CONTRDLE

The jovstick m port twe controls Player One, the
joystick in part ene controls Playver Two. Al he
sammurai’s moves are accessed sing the joystick, All

other lunctions are perlormed wsing the kevhoard.

Jopstick Conmtrols
Wour young war rior has three evasive moves and
[purteen combal moves which he can use w defeat the
Deman King and his minions, Only i master of
warrial arts will reach the end - <o practice as much as
WO CR
W Forwenrad anel Baclwand
Forward sefervs e the divection von are Jocing, leebward refers
tor e opposiee divecrian, S, fior example, if e Secomd

Saneierarl i frcing don the vight, backwad is oethe B

Mevimmcnt
Walle Left/Right

Push lefi or right on 1he joystick

Crouch

Pull doswn on jovatick
Jump
Fush up on jovatick. Mush up diagonally o leap

forward and backward

FiveThrow Weapons
Hold down lire button, The more powerlul the

wenpon the langer the fire button must be held down

Unarmed Somiat

Fast Forward Punch

I'ress lire butien

Powerful Forward Punch

Press fire buton and push Torward

Low Forward Punch

Pull down and press the fire bution
Leg Sweep
Press fire buton and pull down diagonally 10 1he Leh

or right

Fast High Kiclk

Press fire Luion and push up

Powerful High Kick

Press fire button and pushup diaganally

Flying Kick

Push wp, or push up disgenally, and press the e

Bwtton




Bamed Combat With Sword

Flying Slash
Pushiup. or push up diagonally, and press the fire
Buttomn

Forward Slash
Press of hold re'buttonand: push left/right

Low Fust Slash
Pull diagonally down and press fiee button

Low and Under Slash
Pull down and press [ire bution

Overhead-Slash

Press live bution and push op

Ohverliead Swipe

Press fire buton and push upibackward diagenally

Short Stab

Press fire button and push updorward diagonally

Keyloard Contrals

‘O and v

Left Shifi
Right Shifi
E5C

,I‘

Help

Adjuat the volume of the
background music, This doesn’
affect the volume ol the sound
cllects

Choose Player One weapons
Choose Plaver Two weapons
Abort game (hold down the key
far a few seconds)

Pause game; any other key
LIS

[isplay Help sereen




YOUR ENEMIES

[he Demon King bas plenty of surprises in slore fior
you. Every opponent, from the humble minions o the
terrilying hig bosses, is quite capable of siealing you
energy and bringing your mission te a premature end.
You don't always have o light (nimble feet can he a
|'|.;'|w|:r1|_|| delence). but '\Ix'-:'l'ﬂ'” he rewarded with extra
points for every enemy you kill. When lrit, an
adversary will [lash - but this doesn't mean that it will
die straight away, Even the weakest faes require a
couple ol successful s, and the sirongest may take

dozens of Blows...

L all cases you have to balance twoe things: using vour

available weapons eflicienmly, and making sure you

hold onte your energy.

Minions

These are the front line of the Demon
King's defences, In the liest lew levels
you cim eXpPect to encournler a number

of tough, annoying adversaries,

including snakes, [urry clod-hoppers,
mechanical rats, and flying enemies
who drop bembs [rom above. Later on
YL will be Liced with deadly giane
bees, ninjas, and a variety of robots,

amongst others,,.

Traps and Pitfalls

Bosses

=

The landscape can be just as
hazardous as its inhabitams. 1T the
swinging halls ol death don's crush
v, the rotating swords will hack at
your fect, conveyor helis will convey
you ta your doom, and laser heams
will fry vou. Above all, try to avoid
falling off the botwom of the sereen -
its & pit from which you will be
unahle w retarn without lorleiting a
life.

There are many big bosses in the
game, and plenty of minoeoues, woo.
The minar ones usually tale a lot of
¢lTort 1o destroy and have a few handy
manoewyres up thelr slimy sleeves,
However, the I:Iii?,.btﬁslﬁ may undergo
several rélncamations or require you
to solve o particulan puzzle belore you
ean progress. Certainly, ihe firepower

o allithe bosses fir exceeds voun own,

and anly guile and weapon-wielding
shill will keep you alive.



Each Other!
T two-plaver made, you can play as happy families or
swoiT enemies: Since hoth playirs are o screen

- simultancously, it's inevitable that the boruses and
ohjects will be given'to the one who picks them up
first. Remember also that it's the player who strikes
the final blow-on an enemy who gers all the paints!
ou ean setile this problem amicably by choosing the
FRIEND two-player option and allagating resources o
the plu}rr_r_whﬁ needs them mast. O you can be
utlerly ruthless with the KILLY two-playeroption: if
vou don't partisalarly ke your sccomplice or he's
annoving you by getting ta allthic goodies first, vou
ean kill him of, Unlortanately, he can do the same o
you... Finally, vou can compromise with the STUN
aption, wherehy you can temporarily disable youn

commanion withowt reducing his cnergy - this allows
B B

your 1o gel the goodies bt doesn't do any lasting barm.

WEAPONES AND DTHER DRJECTS

(e samurai can make wse of many weapons and
chjects Tound within the Pemon King's demain. In
st cases, sl e needs 1o do o calleer something is
pir walle aver it However, whee it comes Lo special
abjects the samurt must first crowch amd then bold
down the fire huton o pick it up - then press line

agman when he wants e release it

Wearans
The samurai’s best weapon is himsell bt in some
cases he may need i linle extra help - and these items
will certainly assist him, When holding a single
weapan, the number above tha weapon will display
17, 16 that number becomes white, then the inventory
is full and you cannot pick up any more of that type of
weapon. I the number s green, you are free 1o pick
up more. In the flying shoot “em up section, the jet
pack allows the s access oo mece maglern
weapons, He has use ol a destructive power hole as
soom as he uses the jet pack unit, however if he uses
the pack while carrving his sword, the power bolt will

e mare powerlul




Sworid

Bombs

Sechker Skull

This is the samurai's most treasieed
WL ._|I'|-:| the one he will be called
upen o ouse most elen, Use it wisely,

becanse it does not last forever.

[hese handy Blades come in packs of
1em. By holding down the fire butlon

you can urnleash a rapid volley agains
vour cneny, Make sure youw're giming

at the correct target first, though!

Rombs have a devastating ellectin a
localised area, Experiment to discover
the mest elfective method of using

them.

This rare but very nseful weapon will
homie in o an cocmy and reduce s

energy significantly.

Spell Boolks

The Wizard-Mage has managed 1o
sicak three different kinds al Spell
Book into the Deman King's domain,
This is whan they can da:

[he RED Spell Boolk gives voua
magical smart bomh

The YELLOW Spell Book summaons
vour magivil sword,

The GREEN spell Book gives you

temporary invulnerabiliny.

Othcy Difeets

Fartumately, the mast commaon non-vialent chject in

the game is Tood. There are many times when you will

be grateful for that 1asty, mouth=watering slice of roast
chicken or that erunchy, juicy apple. Howeyer, there

are a variety ol other objeets which the Deman King "
has stapidly left Iying around. Mayhe i ean use :
these against him? !

Found

"t " Food is used In r:pl:nish the -

; mmur“ﬂ‘stuﬁt chergy. Enm:kmds of

 fiond are more refreshing than ulh_ﬂs_
an apple, for example, ds anly a light |
sk - but a rast chicken shauld |

satisly pverl the hungritstolappetites,
. . i I



Pots ” - waalc

The mast common kind of container i o
is the fiol b ilah confmne experiencd hlagic is o smll but signilicant pan ol SECOMD
BOTIE, oRELRZ e Arraikier riovs SAMURAL The Wizard-Mage has provided you not
i gxmr:.— i yoll 1ave o open cnly with items that will help vou teavel quickly

s A berween dilferent areas ol the game, ot also with
thim to discover whial's inside.. e T

magical switches which can help in your yuest,

Bluc Ovbs

Mystery Gir_;cm '

There are twa types of Bloe Och, The
 There are many mysterious objects in e A0 Y Py i e

Wb Tigger ones take vou ante the nex
the game, and its up to youto lind Eh PAEHE ]

: . section. The smaller ones 1ake vou o
oul hew to use them. Ingeneral, they 3

hidien rooms and sub-games. Press

are either linked opuzzles or Lo

anisr= o hich will all , and loldd down the fire butan e
TIECELA RN VTS WWINEC J el o Ty

activaie hoth kimds - bur make surne
progress, and you sometines have 1o

; " you're standing behind them!?
place them in exactly the right spot : =
before they will work, Watch o for
the blols, the magnet, the jen pack and Some arcas of the gome lemure Faces,
the propeller. These act as simple magic switches,
which agtivare and deactivite cenain

characteristics of the backgrounds,

abjects and opponents, But be carelull
The switches can work oo vour lavour,

[rnn chey can also work against you.




Extra Lives

The Wi

]" sneak in several regeneralive potians

ard-Mage has managed 1

which will give you extra lives, These

are very rare - and often perilously

diflficult to scquire.

Continues and Codes

Shauld vou lose all the lives you started with, the
Wizard-Mage will give vou a couple of chances
comtinue (or restart, if you so choose). There are
credits in the game which you can collect, allowing
youl Lo comtinue [rom the current section, Every Lhne
you complete a level the Mage will provide vou with a
code, which gives vou the chance to restart the aclion
from that level the next tme vou load the game. Don't

forgel to make a note ol i

High Score Table

A samurad's wlimate aim must always be w follow his
personal code of honour and earm the respect of
athers. A high score might seem like a trivial mauer.

bt it will impress vour rivals,

The End Of Ga

1F you manage 10 defeat the Demon King you will be

Sequence

magically rewarded with a large end of game
sequence. However, in order for vou 1o see the whole
sequence you must aim to collect the maximum

pumber ol experience points available

Experience Poinis

Experience paints are both a measure of your success
in discovering the game's secrets, and & vital part of
your quest. 10 you collect the maximum experience
paints on every single level, at the end of the game
your will be able w warch all of the closing animation
sequence, 1 not, you will only see a limited section,
refative to the mumber of points you have collected.
You gain expericnce by breaking open containers
which contain Mashing white ‘experience’ stars, These
homme i on YO 45 5000 L5 1|1|‘f.' are rl.‘l.l.'il.sl.'l.E, and l]'lr_'}'
are found throughout the game, right [rom the very
heginning,

When vou reach the end ol a level you will be wld
exactly how much experience you have gained. 1 vou
finish 2 level withon having Glled the expericnce
points meter, you've either forgotten 1o break open
sonme of the containers on the main part of the level,
or vou haver't discovered & secret subsgame, a hidden
roott of 3 bonus puzzle; These secrels areas, puzzies
anel gaines are imparanenot anly for acquinng
experience - they could alse hide a vital hidden
weapotl, OF SOME EXUT ENEFEY, OF mare points,

In both the 1 gnd 2 player game, the level of
experience fs displayed in the ceneral status panel - the
more white hoxes you have displayed, the more
expericnee your have earned.



HELPFUL ADVICE
(READ THIS ONLY IF YOU RE
eTueK

1 you can't find.a way through, try attacking parts of
ihe scenery. Sometimes all is nowhat it seems, and o
few weell-placed kickscan reveal o whole new world.

* Look ot for the stalionary (lashing siars!

* There are plenigy ol hidden rooms ofering exira
lives, bunnses and points, and there are miny hidden
nhjects, Howeyer, how youuse the ohjeets is much

muore important than simply linding them..

“some combar moves are more ellective than ll[lll'l A

Experiment to see whiclh ones are the most power(ul

* Collect as many expericnee points as possible. Do
b alrad o kill the Demon King’s minions, and callect
all the white stars you can. Experience allows von 1o

discover e, o

* Yo don't necessarily have w solve all the puzzles o
complete the game - but there is s reward at the cnd ol

the game il you do

*Perlarming some actions bwice cam open i whele

inew area of exploration,

I two-player mode, competition is more o B co-

pperation is morne cffective.

Theere aee many wavs (o odefear the Demon King's
Bosaes, some are mere elficient than athers:

experiment until you bave ol the best way.

sametimes wn epponent o leating object s the

lrest means ol transport tooa higher plane

len some of the shoot “em up sub-games, von will find
eremics that have o splining headache when you
sirtke them, Knowledie of a classic coin-op will help

won here.,

I vou'ee Tuwing rouble with eroplions, whke the
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L’H"ET”,E‘E Pourtant, le Roi Démen parvin s s echapper el
regagna son teene perche dans les montagnes do vieus

L'histoire des samounrar, guerriers du Japon feodal, est ~ .
o Japom [apon, Cere fois encore, i avait o vamen et forceé de

une succession de hauts faits, done le plus noble e la

stchapper, mais sur son propre territoire. Cernd el
wils ¢ pvrce contre le Rot Demaon, ’ . 2 .

Tutte gu'ils ont ivree contre le Rol Deman
preis i priege el un rat dins son trow, il était préta

L'histoire du Premier samoura raconie le jour on le Lo e avor raison de son adversaire,

seignewr Akira ef son jeune compagnon ¢ CIEen
: -]

Avjourd bk, pour se défendre, le Boi a bato le rappel
train de percevoir des impars dans un o petin village ‘ . :
& e towtes Les forces maléliques, active wous ses tours ef

des collines lorsque le Roi Demon descen i ; h ; ;
k 1 sl cendit d'une sortileges, ot dirige L totalité de son pouveir conine

mentagne e aneantit la populaien entieee du village. age et le plus noble des guerriers
ae 5 cles guerric

=l

Le seignenr Akiva lui-meme Tur sauvaeemen .
= . I'."I.'|.|.|. mainlcoant II.' Valllcre.

ASSERSINC, €1 SO0 JCWNe COmpgnon jur de e VETTELT,

Apres de nombrevses anmées de malheurs e de

chatimens terrilles, on vitarriver par T mer le Mage-

Sarcier, gun aflront [e Bon Démon depus les haulewrs

du rrone montignard de celui-ci, Leur [utte fut longue

e terrible, e finalement le Mage parvint a forcer [e
Démon a disparaitre dans le wemps. Celui-ci se projeta -
dins Je futur, oo magie et superstition n'existent plos

el o awcune opposition ne Tattendait.

Lt jeune Sumowrai prin le Mage de le laisser venger
s maiLre assassine. Le Mage accepta, non sans !
réticenee, e projeia le guerrier dans le Japon du 24
siecle, on celui-ct decouvrit une terre desalee et
Iugubre, Apris avoir vainen les hordes des mignons du
Roi Deémon, le Samowrai se retrouva face a lennemi co

[PEESORE
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INCTRUCTIONS DE CHARGEMENT

NE : trelgnes towjours votre prdinatedr pendant au
moins 30 secondes avant de chatger e jeu. 51 yous ne
le Faites pas, vos disqueies SECONDSAMOLIRAL
risquent d'ére contaminees pEr nn virus, Pour plus
d'informations i ce sujet, consultez la note concernant
ln protection anti-viris a [ tin dece manuel,

SECOMND SAMURAL fonctionne surles Amiga 5061,
500+ cr 600, W demande | Mo de mémoire,

Powy eharecy CSeeond Samidai
Allumes vorre ordinatenr, A Tinvite vous demandam
drintroduire la disguette Warkhtnch, inscrez la
disguette 1 de SECOND SAMURAI et suivez les

instructions a l'ecran

ADVERTISSEMENT SUR L'EFILERSIE
A lire avam teute utilsskn d'un joo vidleo par wiss-mone o voie
enlani.
Certaines perapnnes sont siscecpililes de Gire des crises d'épikepsic o
davalr s pertes de consclence  lnvae e conalngs types de lmitres
clignneantes on & élements féguents dans noire enviconsome
paotidien. Ces personnes 57 A ¢les crises lorsqielles regandoml
Ues jouent & cenalns jeux vileo. Ces
AT ars meine gie le sujet o
al o ma jamais éoé condronte 3 uie «
it et um membre de voere lamille avez def pr
virptomes [k a epilepsie (crise ou perte de conscienoe)
e stimulations lamincuses, venilles consalier votre medic
ouze uiilisation,
Mous conse 5 aux parents o' Ere anemils o leurs enlanae laesqu'ils
jonet avee des jenx vidén, 31 vous-meéne ou vatre enfanl presciics 1n
\bes symmpeimes subrams: vertige, trouble de la vsion. contretion des
yews pu thes iniseles, perie de constienee, trouble de Forienesikan,
I invalontaire worvultban, venblles immediniement cosser
- consulicr vosre medecin.

POUR JOUER A SECOND <AMURA!

Intrrduetion
Second Samurai met en scene Lrois mandes
aigantesyques ayam chacun son propre graphisme et sa
méthode de jeu paniculicre. Les deus premicrs
monddes comprennent chacun gquanre sous-mondes, le
dernier cn contient dews. Notre joune guerrier doit
vowager A invers le passeé, e present et le fulur pour
arcomplic so mission el vainere ses CNemis, LRverser
des territoires semes dembiches et résoudre des
enigmes ardues <1l veat linir par riompher du Roi
Deman. 5feette mission savire wop dilficile, il pewt
roujonrs se [aire accompagner d'un deuxicme
guerriee...
Cependant, un vrai Samoural ne se comente pas de se
venger di ses enmemis, Meme si vous termines I jew,
il des chances pour gque vous syez mangue quelque
chose en ceute, comme par excmple un nivean secret
ou quelyues points dexpéricnee supplémentaires

Fssaves done de fire e masinm.

Lfcram dc titw




I Joueur
Selectionner cette opion vous it accéder an mode a
un joueur, et vous pouves jouer aves Ian ou P

des deux Samourai. Le joucur | se contridle aw moven

du joveick branche dans le pore 2 Cporr de la souri

le joucur 2 a Faide du jovstick branché dans le pon L

2 Jouwenrs

Cette option amene divectement au jen a deux
joucurs. Jetez guand méme un coup d'wil sur e mena
Cprions au prialable, Les deux joueurs commencent
[ jew en méme weemps, 59, par accident, Fun des
joucurs disparait de écran, le Mage-sorcier e romiene

dans L zone de jen sans penalités, Le joneur 1 se

dirige i Uoide du jovstick branche dans le porg 2, 1e
jouenr 2 au moven du jovatick hrancheé dans le por 1L

Options
Le menu Options vous permel de decider die pombre

de vies (3, 3 ow 71 allowées a chacun des samouvran, de

regler le nivean de difficulee sur Easy (facile), Mormal
(normaly, Tough (dillieile) ou Hisd (ees diflicile?,
dactiver ou de désactiver le son, et de décider pour
guel type de jeu a denux joucnrs vous souhaitez
opter.Parmi les jeus d dens jouears, voos poaves
choisir entre les modes Fricond CAmil, dans legquel le
combat entre les joueurs reste sans ¢ffet, Stun
Cpetrilication}, ou il wengendre aucune perie ||'|‘I'l|."rt‘_'iﬂ
mads o le joweur Blesse reste comme pavalyse pendam
un certain temps, et Kill (A maort 1, mode doans leguel
le comhat entraine une perte d'énergie.

/2]

Lferan Prineiral dc Titx

e el Samonran lui B teaverser dis vastes

Le voys
Etapes repanties dans ois mondes differenis, 10va
rencontrer des eréaures Banastiques du Monde
Mebuleus, doms lequel passe, présent €0 lue
sentremélent. Dians la staton spatale high-wech, il
dait combatire des hordes de robos etmnres cocatires
o powvair irouver un vaissean spatil. Ce viisseis
Femmencra au monde final, le fapon [eedal. ou
Fatrend le Roi Démon. Son vovage est semd dactions
de jeux de tir er de plate-lorme, d'éléments d'adrisse e

de multiples enigmes, o1 seuls les joucars les plos

meTitants seront dignes de réussir,




A. Zowc dc Teu

1. Second Samurai

Vims nétes pas oblige de vous debrouiller tout seul | 11
g5t possible de joucr & dews pour alllee ses farces (o
Saffronter) afin de mettre en déroute [t Roi Démon

2, Dcor

e domaine du Kot Démon contient hien des régions
avec lesquelles vous pouvez interltier, Mais atteniion
{ ne pas tomber dans les rous

3. Ennemis
5i vous parvenez i vainere |es mignans du Roi Demon,
vous arez alors alfaire aux Innovnables, qui vons

i Eeront veanent Ce gue cest que L pear

4, Armes
Vous wirez pas bien loin st vons navez pis un sabre,

un livre de sortiliges ow wne arme queleogue.

3. Objets
1 existe de nombrenses sores dobjets o de gadgets
qui pourrsient hien, sbvous savez lies wiliser, ctre l

cle de varre succis

B. Panncan dc statut
A gauche, vous avez le sttt du joucir 1

A draite estinserit le st du jovenr 2

f, Poinis

Con-la, il vous F les gagnes vons-méme!

7. Points d'experience
Plis cet indicatenr est rempli, plins voos verres

deliements de T sequence danimation de lin de jeo.

8. Encrgic
|es cantacts repetis avee Pepnemi et les regions
dangereuses du decor risquent ile vous cofter

rapidement une vie !

9, Arme wiiliséc
I sagit de volie arme active, que vous actionnes en

appuyant sur sur beuton de tr, Pour charger darme.

appiyez sur la wonche Wajuscules approprice.

10, Wombre diarmes restantes

N LI|I-.||1||:]|_': phits VORTE stock drmes

11. Force des ennemis
Cet indicateur vous permet, quand vous alfrontez dus
tnnemalles, de conmaitee la gquantité de vie qu'il lew

Tesie.

12. Nombve de vies vestantes

Vous commences le jen avee 3, 5 ou 7 vies (voir la
section sur le menw Options ci-dessus). Ainst, s1 vous
venicz i wepasser, il vous resterail dews chances pour
reprendre le jeu an débur du niveaw ot vous vous

Lroumves

o




CONTROLES

Le oyvetick du port 2 sert a diriger le joueur L, le
jovstick du port 1 le joueur 2. Tous les mouvements
du samourai se contralent au moyen du joystick.
Toutes les autres fonctions s'activent au maven du

clavier.

Manicwent du Joystick
Vaotre jeune guerrier dispose, pour mettre en déroute
le Roi Déman et sea mignons, de (rois mowvements
desquive el de quaterze mouvemenis de combat, Senl
un champion des ants maniaux parviendra a la lin do

Jenm g :'I.II:-I'_-'\. CIITATNEZ=VOLS siLani CLE VLS le Pouves

NE avant ¢ arriere
"‘.'1|'|.'rIIIJ"_|"|Iir ."l:'l.l"'r:'rll'i' o I divection a faguelle votre

samonral fait foce, “arviere” a lo divection oppaosée,
Adnst, i be dewsteme samonrai cst tomeae vers la

drodte, arelere se troove a gaunche,

Gencralites 2 admcs on dceadmcs
Marcher gauche/drvoite
Bascules le manche du joyvsoicl vers la gaeche ou vers
la deoire
Saccroupir

Tirez le manche du joystick vers le bas

Sauter
Poussez le manche du jovatick vers le haw. Pour faire
un hond en avant ou en arriere, ponssez-le en

diagonale

Tirev/Lancer des armes

Appuvez sur le howon de tie er mainenez-le enfonce
Plus Farme est puissante, plus le howton de e doir

Ere maintenu enfonce longlemps

Comlal A maine hucs
Coup de poing vapide en avant
Appuyee sur le bouton de

Coup de poing puissant en avant
Appuyves sur be bouten de e et poussez le manche du

jovstick vers Favint

Coup de poing Das
Tirez le manche du joystick vers I bas el appuyez sur
L bounoneade tie

Mouvement de jambe horizontal
Appuyez sur le honton de di et dres 18 tanclie du
jovatiek vers le Iuis en dingonale vers Ta ganche o la

drajte

Coup de pied rapide vers le haut
Appuyez s le houton de tir et p{lussez le mangche di
Jn'.'ancl.. VETS ]IL‘ haut




Cluup de pied puissant vers le haut
Appuyez surle bouton de tir'et poussez le manche du
Jovstick vers le haut et en diagomale

Coup de pied volant
Pousses le manche du joystick vers le haur, ou vers e
Tt et en disgonale, etappuyes sur le bonton de te

Cambat adec Aver salde
Coup volant _
Poussez le manche vers le hant o vers le hane e en
diagonale, puis appuyez surle howon de i

Cougren avant
Appuyez sur le bouton de te ou nainenez-le enfonee,

el poussez e manche du jovsticl vers la ganchedfdroite

Coup bas ot rapide
Tirez le manche du jovaticl vers be bas et en diagonale

el appuyes sur e houon ¢le ir

Coup bas par en dessons

Firez le manche du jovatick vers le bas et appuyes s
T havunee dle i

Coup par cn dessus

Appuvez sur le homton de tir et ponssez Le manche do

joystick vers le haw

Coup de taille par en dessus

Appuvez sur le bouton de tr et pousses e manche da

jowstick vers Le haut et vers Tarviere en diagonale.

Coup court
Appuyez sur le bowton de tr ¢ poussez le manche du

jovstick vers Le haut et vers Tavant en diagonale

Commandes au elavico
b ] B T Pour regler le valume cu Tend
musieal. M aucun elfet sur le

virluene des effers sonores

Muj. seache Four chiisir les armes du joueur |

Muj. drovte Four chiisir les armes du jouear 2

Ese Four mettre [in au jeu (maintence Ly
tonche enfoneée pendant guelgues

secondes)

F Pour interrompre [e jew. Pour le
reprendre, appuyes sur nimpans

guelle aucre woche

Aiedr Pour allicher lecean daide




voe ENNEMIS

Le Roi Démon vous riserve bien des surprises. Chauque
adversaire, des humbles mignons aux wrribles
Innemaldes, est iout a fait capable de veus dévober
wolre Cnergie ot de mettre [in a volre mission

PrETULUEEMENE, Vous mites pas Wujours ellige de

vous butire s avoir les picds agiles peut éee un moyen
de délense efficace. Cependant, chague ennemi e
vous rapportera des points supplémentaires.
Lorsgu'un ennetid est wouche, il se met a clignoter,
Cela me veut pos dive qu'il meart tout de suite. Méme

ihles, deux ow trois coups

pour les ennemis les plus

sont parfois nécessaires, €1 les plus resisiants peuvent

demander des douzaines de coups .,
Dians tous les cas, respectez Fegquilibee entre les deus
choses suivanies : utiliser cllicacement vos armes, ct

assurez-vons que vous conserves de éoergie,

Mignons

Les mignons constituent la premicre
lipne de défense du Roi Démon, 5ur les
[ITETIICTS MEVEaus, vous Pouves vous

attenedre a rencontrer wi cerinn

nomihre d'adversaires coriaces oo
encambranis comme les serpents, les
lonredauds a pail, les rats mécamigues,
ainak gue des ennemis valants gui

lichent des bomhes, Vous aurez plus

tard cgalement aflaire, entre putres, @ des aheilles

;._l||.'_||1|.|_‘li, des 11'i|1i;|_-._ L Lot L eveniail de rohoes .

Picges et trappes

Attention, le paysage poat se reviler
pussi dangerenux que ses habitants. 5i
les ballons de la mort gui se balancen
e vous SIS pas, vous risgues de
vaus lire conper les picds par un
sahre LOUFNANL, MERET & voiTe perie
par un convavenr ou griller par des
faisceaux laser, Evsurton, essavez
d'éviter die tomber an bas de T'écran
vous ne pourricz sortr de ce paits-la

sansy lais=er une vie,

Les Innomahles

Le jeu renferme de nombrenx gros
Innomables, et également quelques
petiis Tnnomables. Ces dernicrs
Innemables sont généralément tris
difficiles o dévrnire et ont plus d'un
tout dans lewp sac. Cependant, les gros
Innomablis peuvent subir pliasicirs
réinearnativns al vous demander de
resoudre une énlgme particuliére pour
que vous plissiez progresser dans le

jen. La puissance de [ des
Innomables dépassede beaucoup la



votre, el senles vorre Tuse cf votre habilete dans le
mantement des armes vons penmeltront de rester en

vie.

L'un pour Pautre . ..

En mode dens jouenrs, vous poives jouer ang
[nsépamhiug O A COTETAInE, aux |:n111.'m1.‘;l|ll.rt‘5.
Comme les deny joueurs appamissent simulianément
a lecran, (est inevitable que Tes bonus g1 les ohjets
soient donnes ap premicr gui les mimasse, Rappelez-
vous également que cest e joueur quiassene le coup
final qui remporte tous les points ! Vous pauves regler
ee probléme a Famiable en choisissant Coprion i deus
joucurs FRIEND {ami} et en allotant des ressonnoes
an joucur gui en a Ie plus hesain, ou core absalumen
impiteyable et miliser Foption KILLY @dens jonenrs
si vious maves pas datomes crochus avee voee acalyee
ou gu'l vons cnerve & force de wowgours arviver e
premicr an maget, il vous est possible de Feliminer,
Lenmigt st il pewt Bice o mé@me chose avee vius .
Emlin, vouts polves Irouver Gn compromis grice a
Foption STUM, qui vous permet de neutmaliser votre
COTIZIEL SENS IOUT aulint récluire son nivenn
denergie, coqui vous permet de vous accaparer les
Biens suns o autant porter iguicongue de

prejudice ilirable.

ARMES ET AUTRES DRJETS

Lt sittnou st el e servie e nombreus armes et
abjets il trovve dans les limites do demaine do R
Dréemen. Dans e plupar des cas, il lui sulfie, pour
ritresser un objer, di [oser lie |‘.'il.".| dessus, Cepencdant,
guand il gt dlabjers specian, le samowrai don
ahord saceronpir, puis maintenic enlonce e boion
de tir pour rearsser Tobjet, Four relicher Folbjer

rimitssd, pppives de nowvean sur e bouton de g,

Arpmce
Lo metllewsre arme du samourai, cest e samoural lui-
mime, mais dans certaing cas il peat avoir besoin d'on
petit coup de main supplémentaire, et ces objets i
serom! cerhinement utiles, Lorsgu'il tient uie seule
arme, le chiffre an-dessus de cetie arme est “17
Lorsgue co chiffre prend la couleur blanche, cest que
Jer stiecl est plein cf que vous ne pouves plus ramasser
darmes de ve tvpe, Tant que le chillre est vert, vous

e s COMTINLLET @1 FTEsseT,

[3ans la seciion de e volant, le ssc-jer permet s
sarnonir Mpeces a des armes plus madermes. Aussini
gl unilise Funite de sac-jet, il o egalement la
possibiling d'miliser une hagueoe magigue détentrice
e povvair |.'|."|‘.l|."|'l|.|..l.ll|.. wil s sert du sac alors '!'|1|'i|
e son sabre, [a hagoeie magigue gagne en

[ALLEssLNCE,




Dague

Bombes

Il s'agic de Parme Lo plus précieuse du
samonral, 1 celle quiil devra utliser le
plus souven, [ represente honnenr
du Samouveai, Servez-vous du sabre
aver parcimonie, car il west pas

éternel

Ces lames 1ries pratigues se imouvent
par séries de dix, Enappuyam sur le
howton de tic et en fe mainienant
enfonce, vous pouvies i envover une
salve @ votre ennemi. Mals atention,

ne vous wompez pas de cible !

Les bomhes ont un elfet devastanews
sur une zone limitée, Pour trouver la
manicre a plus efficace de les wmiliser,

[ines des essais,

Crane renif lenr

Lne arme rare mais tres uiile gl ve
denicher Pennemi et réduir som mivean

denergie de fagcon significative.

Livres de sotileges

Le Mage-Sorcier a réussi & introduire,
en secrel, weols manuels de sortileges
différents dans le domaine du Roi
Démon. Voiel ee gue ces manuels
peuvent fuire

Le manuc] rouge vous fourmit une

bvmhe rusée.

Le manue] jaune [ait o e volre

sabre magique.
La manuel vert vous procure
Tinwvincibilite pour une durée

dérerminee,

Butrcs olpets
Lélement inollensil le plus répandu dans le jen est L
pourriture. Vous aures souvent Peana la bouche a lu
vie de ce morceay de poulet tat on de cette pomme
jutense et croquante. 1L existe également tout un
evenail dobjets que e Rot Demon p stupidement
lxisse irainer E‘:ul—f;it:e prOUITiE 2 -Fous Ies utiliser

contrelui 2

MNoyrriture

 perdue du samoural. Certaits bypes

dialiments sont plus nutritifs que
claures 12 pomme, par exemple,
. n'é;l guun léger snnch-'ma_i__v. i

; s
La nourriture sert a renfloner éncesic, =




¥ >~
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et B

puuleﬁ riiti d_.r.ir_mlr. satisfaire L& plus gros des appeLins

Le récipient le plus répandu est le pot
qui contient des paints dexpérience,
Cependant. le jeu renfcrme diauires

pirs, quc vous devrez ouyrir pour

déCouvrT ee-fui s rouve & lintérieur

Objets mysterieux.

e jeu contient de nombreux objeis

mystericus dont vous devezdous-

meme trotver Iilisation. En gendral,

ils ont un FRpROCE aves une Enigme i
réspudre o fives des mécanismes gui
vous permeiient de progresses dans le
jeu, e vous deves les placeraoun
ciilroil tris précis pour gu'ls
fonctionnent. Melicz-vous des woles,
e Vaimant. du sic-jet et du

propulseur,

HAGIE

La magie lient e de place mais revet une prande
impariance dans SECOMND SAMURAL Le Mage-

Sorcier vous a fourni non seulement des objels qui

vones aideront i voyvager dans Jes différentes régions duo

jeu, mais cgalement des sortes de commutateurs

g lges dqui peuvert vous aider dins volne quite,

Orbes blens

Visages

1l existe deux sortes d'orbes blews, Les
|'|I||-'.. BIos vans |,|:'||1‘=\.|:‘||.:arti.'nl vers I
section de jew suivante. Les plus peiis
vous cmminent dans des safles
cachees et vous [om entrer dans des
jens paralliles, Pour activer Fune
comme awtee de oes catégorivs,
appuyez sur le bouton de tir et
maintenez-le enlonce, Mais assurez-
vouts hien au prealahle que vous vous

tenez derrigre Fohjet !

Certaines zones du jen contiennent
eles visages, qui sont comme aukant de
COMMILLCILES AL SV &
activer o désactiver certaines
fomctiens du decor, des objets e ies
adversiires, Mais soyez prodent - les

COTMULEIEUrs rll.'"l!".'i.'lll. ARIr e voLne

<)




[aveur, mls l'i-_':.'llt'”'“.'”l contre vous !

Vies supplémentaires
Le Mage-Sorcier est parvenu a
imtrodludre plusicurs potions
régenératrices gui vous donnent des
vies supplémentaires, Ces potions sont
triss rares, oL il est souven difficile et

dangerens d'essayer de les oltenir

Bonuns et vies

Si vous veniez 4 perdre toutes les vies avee lesquelles
vous aves demarre le jen, le Mage-Sorcier vious
dunners plusicurs chanees de continuwer (ow de
recomumencer depuis le debut st vous le souhaitez). Le
jeu contient dies bonus (UE VOUS UYL Tmasser el
qui vous permettent de continuer a parir de la section
ol vous vous trouvez, Chague fois que vous terminez
un nive, le Slage vous et wn nele fui vous
donne la possibilité de recommencer Faction a partir
de ce niveau la prochaine fols que vous chargerez le

jew. Woublicz pas de noter ce code !

Tableau de scores élevis

L'abjectil ultime du samourat doit towjowrs e ile
suivee son code personnel d'honneur e de gagner le
respect diautmi. Chienir un score éleve peut sembler
secondaite, mais cela ne manguera pas

d'impressionner vos rivaux.

Séquence de cloture du jen

Si vous parvenes i oviinene le Roi Démaon, vous aorez
dlroit o ponte wne sequence de clotme do jen.
Cependant, pour assister & l'ensemble de cette
seguence, vours devez avair pour but de ramasser fe

plus grand nombre de points d'expéricnce possible.

Points d'expeérience

Les points d'expérience représentent & la [ois une
mesure de votre s de deconverte des secrets du jeu
et un aspect primocdial de voure quete. Si vous
rimasses e maximum de poines dexpérience sur
chanque nivesue, vous pourrez assister i la woalite de
ceite animation de clatre du jew. 5 ce west pas le cas,
vous Waobtiendrez qu'une partie die [ seguence,

proporionnelle au nombre de points gagncs

Vous secumulez de lexpérience en ouvrant des
reciptents contenant des étoiles “dexpérience”
Blanches scimillanies et qui se dirigent
automatiguerment versvous sitar libérées. Ces étoiles
se trouvent toutau loig do jen, depuis le fout début,

Lorsgue votis atteignes 1 fin'd'vn niveu, 1a quantits
d'expérience que vous avez accumulés vois est
indiguée, ST vols aves EFmine un niveau sans avoir
rempli Findieateur de points diexpérience, cela signific
s0it que vous aves amis douyeir cenains recipients de
la partie principale du niveal: soit guie VoS naves pas
decouvert de jeu parallele secrer, desalle caghide on



d'énigme a bonus, Cres zones, nigmes el jeus 4
dégonyriv sont impariants nog seulement paur
acquenir de lexpérience, mais cgplement parce quils
petvent renfermer une arme secrete vitale, on de
[énergie supplémeniaire, ou encore dis points de plus,

[Dans le jew s L jouenr cpﬁqme dams celuia 2 joueurs,
le niveau dexperience estalfiche sur le panneau
central e sttt Bhis-celui-ei contient de eases
blanches, plus vons aves acquis dexpérience.

CONCEIL PRECIEUN : A NE LIRE
QUE €I voues ETES CDINCE!

+5j vous ne trouvez pas e chemin pour continuer e
jeu, attaguesz le décar. Les choses sont parlais plus
gu'elles ne paraissent, el guelyues coups bien places

peuvent faire surgir tow un monide inexplord,
= Cherchez les cloiles scintilluntes immohiles !

+[] existent de nombrewses pidces cachées gqui vous
olfrivant des vies supplémentaires, des bonus el des
points, ainsi que de nombrenx objets secrets. Trouvee
la maniére dutiliser ces ohjets est cependant plus

it gue -'.i|'|_'|_r_|||_'rr|_|:r|.[ les trowver .

aCertains mouvements de comhat sent plus efficaces
que dautres, Essayez-les pour veir lesguels sont les

plus puissants.

sRecaltez autmt de points dexpéricnce que possible.
Nayez pas pear de ter les mignons du Rol Démaon, el
ramassez autant d'étailes blanches que vous le pouves.
Lexperience vous fait découvrir de plus en plus de

choses .,

Vs wees pas oblige de résoudre toutes les enigmes
pour werminer le jew, mais, si vous le [aites, vous serez

TECOmMpense.

*.-\.l:'l.'l.!ll‘l‘l.pl.ilT crertaines actions deux fois petl vous

anvrir une zone entiere i explorer.




v In mode 2 joucurs, la compétition est plus

amusanie mais la coopération plus efficace

* Il existe plusicurs maniéres de vainere les
Innomahles du Boi Démon, certaines plus ellicaces
que dautres, Essayvez-les outes pour trouver laguelle

est la meilleure.

«  Parfois, les adversaires ou les ohjets fottanis
representent le meilleur moyen de transport pour

accéder 4 un niveau ‘i'II|1l."Fi-='III'.

*  [Dans certains jeux parallieles de tir, vous trouverez
des ennemis atteints, lorsgue vous les frappez, d'une
migraine i lear faire éclater Lo wéte. Une certaine
connaissance des machines 4 sous peat alors saverer

bien wtile,

* 5iles Eruptions vous posent probleme, prenez [

chemin rocailleux du succis.
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IDIE RISHERIGE GESCHICHTE er endlich seinem Feind gegenaberstand .
Die Samurais, die Kricger im alien Japan, blicken aul Der Dimonenkonig konnie jedveh entkommen und
cine Geschichie kivhner Taten zumick, van denen lehrte zu seinem Bergthron im alten [apan zurock, Fr
jedach keine so chreny ol wear, wie ihe Kampl gegen ST ETTiCIL I-'lm']ml.L:-.-:w'.mgm watgensaljer CUEES
den Damonenkomig, Ml bicfane er sich aul Heimathaden. Der Konig wurde
in dic Enge getrichen wnd war berein, wie eine Ratre,
Die Geschichie des First Samurai erzihlte, wie Lord die i ihrem eingenen Loch gefangen ist, alles zu
Alkira und sein junger Kampigelibne vom versuehen, um seinen Feind zu besicgen,
Damencnkonig therrasch wurden, als sic gerade in
einem kleinen Bergdord die Stevem einzogen, wnd wie Al seine damaonischen Kelie wurden zu sciner Hille

’ . L Pt anleehoten, alle seine ks ‘yllen pufpesie
alle Darlbewabmer und Lord Aking von diesem Konig wigehaten. alle seine Trick: und Fallen anfgestellt

_ : srine Maoc weaer Sie gerichtet. N i
[rutal ermordet wurden. Mur Lord Alkiras junger und all seine Macht gegen Sie gerichtet. Nur der

: A Y chirembealieei e Boreae s
Begleiter aberlebie und schwor Rache, weiseste unil ehrenhafiesie Krieger kinn den

Damonenkaonig besiegen,
Mach vielen Jahren der Enthebrungen und
schrecklichen Strafen landete der Zanbermeisier vion
der See her wnd begann einen langen v
wnerhittlichen Kampf gegen den Damoenenkonig, der
v seinem Bergthron aus das Geschehen belehligee.
Aber schlieBlich entschicd der Zauherer den Kampl
[iar sich und schilug den Damonenkonig i die Zeit-
Flucht Deser landete weil in der Zukunll, wo Zanher
wnd Aherglwben keine Bedeatung mehr hatten i

wa er sich kemer Oppositon :I-'-"I:I-"!'l'llhl-'L“c'h-

Der junge Samurai hat den Fanherer daruim, seinen
ermurdeten Herrn vichen zo diglen, Dieser willige
schlicBlich zogernd ein und schickie len Krivger in
dhas Japan des 24, Jahrhundens, wo er ein irostloses
Odland vorfand vl wo er zuerst Horden von
Trabanten des Dimoncnkonizs besiegen mulite, hevor

32




LAPEANWEISUNGEN

(ME; Schalten Sie thren Computer vordem Laden dos
Spicls imrmer mindestens 30 Sekundan lang aus; dies
verhindert gine mogliche Infektion durch ¢inen

' atenten Virus, Weitere Informationen dazu lesen Sie
Biftre in dete Abschnien “Virns-Warnung? und
“Crarantie” am Ende dieses Handbuches nach.

SECOMD SAMLIRAT kanm aul Amiga 300, 500+ un«
%) berrichen werden und etfordert 1 MB
Speicherplatz.

Laden von SECDOND SAMUED

Schalien 5te den Compuier ein, Wenn nach der
Worldheneh-Disketre gelragrwivd, legen S Puslene |
von Second Samurai cin uod belelgen die

Rildlse hirmanweisangen.

CPIELEN VON SECOND <AMUEM

Einfubruns
SECOMD SAMURAL bictet drei riesige Welten, die
sich alle dureh ihre hesonderen Grafiken und
Spielverbinle voncinancder mnterscheiden. Die erslen
Betden Welen verfogen peweils alser vier Unterebenen
und die letzte aber zwel, Der junge Kricger muls
durch dic Vergangenheit, Gegenwart und Zukunlt
resen, wim sein Ziel zu erreichen, AuBerdem mnlh cr
seine Feinde besiegen, gefahrliche Gebice passicren
und knilllige Riatsel losen, wenn er schlicBlich aber
iten Damonenkonig triumphicren will, Aber falls sich
tiese Audgalwe o ihey alleine als zu schw ierig erweist,
ko er jederzeit cinen Begleiter mit sich nelmen

Echie Spmurais jedoch geben sich mit dee blofen
Rache an ihren Feinden nichi zufricden. Avch wenn
Sie dlis Spoel beenden, gibt es immer cine Moglichlei,
datly St argenadwo etwas verpaldn laben, wie 2 Beine
Gieheimehene oder cin paar Extra-Erfabrungspunkee.

YVersuchen Sie, so viel wie moglich zu schadlen!

Der Titelbildsehivme




1 Player (1 Spiely)

Mt der Wahl dicser Option gelangen Sie direlia in vin
Ein-spicler-Spiel, i dem Sic einen der beiden
Samurais spiclen kinnen, Spicler 1 wird durch den
Joystick am Ansehluf 2 {Mavsanschlul) und Spicler 2
durch den Jovaticl am Anschluff 1 gesteuert

2 Player (2 Spicler)

Wi der Wakl dieser Option gelangen Sie divekt in ein
Fwei-Spicler-Spiel - jedoch sollien Sie zuerst das
Optionsmena anschaven. Beide Spieler spiclen
gleichzenig: falls infolge cines Unfalls vin Spicler vom
Bileschirm versehwindet, iransparticrt ihn der
Fanhermeister ohne Strale in das Spiclfeld zurick.
Spicler 1 wird vom Joystick im Anschlul 2, Spicler 2
vom Joysticl im Anschlufs | gestenert

Options (Oprtionen)

Im Optionsmena konnen Sie withlen, wieviele Leben
jeder Spieler hat 3, 5 ader 73, bestimmen, welchen
Schwicrighensgrad das Spiel haben soll {Easy
[Einfach], Mormal, Teugh [Hart] ader Hard
[Sehwierig] ), den Sound cin- bow. ansschalien wnd
[estlegen, welche An Zwei-Spicler-Spiel Sie spielen
machien Beim Zwel-Spicler-5piel sichen lhnen
[olgende Spiclvariamten zur Verlogung: Friend
(Freund ) (Kampl zwischen den Spiclern hat keine
Folpen], Stun (Berauhen} Cheim Kampl gebn keine
Energic verlaren, jedock wird der “verlelzte” Spieler
far ein paar Sekunden betuln) uned Kill! {Toten)
(hetm Kampl gebn Energie verlorenl,

<

Doy paupt Spicliildsetiivm

Aul selner Beise durchoguert der Samueai zehn Ebenen
in drei verscliedenen Welten. 1o der Wel des
Fwielichis, woVergangenheit, Gegenwarl umnd
Fulunf zusammenlkommen, begegnet o
phantastischen Wesen. In der Hi-Tech Ravwmstation
s er Horden von Roborern und anderen Kreauren
bekamplen, uwm cin Rasmschilf 2o finden, das ibn in
dic letzie Welt, das ale [apan, bringl, wo ilin der
Pamonenkoniz crwariet, Seine Reise umfalie Kampl-
unel Planformaktionen, Ballerelemente und viele
atsel und por den ehrenhaliesten Spiclern gebuhr

Erfals,

alal aoounon

v

nouo3

6 90 7
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A. Spiclield

' L. Der Second Samurai
Sie mussen da niche unhedingt alleine durch! Zwei

~ Spieler kénpen sich im Kampl gegen den

- Damonenkanig susammentun ader abe
pegencinanderspiclen,

2, Hintergrund

s Beich des Damonenkanigs st voll von Feinden,
* Fallen und Hindernissen. Passen Sie jedoch auf, dai

Sie nicht durch Lacher fallen.

3. Feinde

Wenn Sic die Trabanten des Damonenlkonigs hesiegt
hahen, werden Thnen seipeBogse ersl dis wabire
Firetren beibringen.

4. Wajfe

Ohne Schwert, Zauberhuch oder irgendeine andere

Wallen werden Sie nicht weit kommoen.

5. Gegenstande

Es gibt viele verschicdene Gegensiinde und Schalter,

und das Wissen, wann Sic diese cinscizien mussen,

leommae der Schlossel zum Erfolg sein.

B. cTATUS: Anacisc
Anf der linlen Seite wird der Statws von Spicler |
angezeigl.
Anl der rechien Seite wivd der Status von spicler 2

angezeigl.

&, Punbie

[Mese mnssen Sie sich verdienen!

7. Erfalirmngspunkie

Je mehr Sie davon haben, desto mehr kinnen Sic von
der Anpmationssegquenz am Spiclende sehen.

8. Encrgic

Wicderholie Zusamimenstolie min dem Feind v
gelihrlichen Gehieten des Himergrunds kosten Sie
bali cin Leben!

9. Gerade gehaltene Waffe

a5 ist Thee aktive Walle, die durch Drocken der
Feuertaste cingesetzt wird. Dracken Sic die
entsprechende Umschalitaste, um eine andere Walle

suwahlen,

10. Angahl verbleibender Waffen
Giehen Sie mie hren Walfen nicht zu

verschwenderischy wm .,

11. Stirke des Feindes

Wenn Sie cinem feindlichen Boll gepenubersichen,
zeigl tieser Messer an, wieviele Leben der Bols noch
hat.

12, Anzahl verbleibender Leben

Sie starien mit maximal 3, 5 oder 7 Leben (siche
Abschnin “Oprionen” weiter oben), Falls Sie sterhen,
[raben sic zweimal die Moglichkeit, am Anfang der

akiuellen Ebene Torizulahren

@




CTEVERUNG

Der Joystick in Anschluf 2 sicwert Spheler 1. derin
Anseliluf 1 Spicler 2 Alle Bewegungen des Samuris
werden mit dem Jovstick pesteucnt, Alle anderen

Funktionen werden mit der Tastar ansgefolir

J0yeTICK: Stoucrunscn

thar Samueai verfigt im Kampl gegen den
Damonenkanig und seine Trabanten iber drei
Ausweichs- und vierzehn Kamplhewegungen. Mur ein
Meister der Kamplsporarien kann das Ziel e reichen -

also vihen Sie soooft 5ie konnen.

NEB: Varwirts uid Rickwires
Vorwdrts bezieht sich aof Tare Blickrichiang, vickwiarts aof dic
enlgevenpeserzte Richrung, Sehuur alse der Saoneai mach

rechis, Iedeured riackwerts wach links,

Mlscmcines: Bowaffnet oder unbowaiinet

Mach rechis/links gehen

Dricken Sie den Jovstick nach rechis oder links
Nicderkanom

Fichen Sie den Jovsick nach unten.

Springen

Drucken Sie den Jovsiick nach oben. Drocken Sic ien

Joystick disgonal nach oben, wm varwarts oder

D

rickwarls 2 springen.
Waffen Abfeucrniwerfen
DPrivcken Sie die Feuertosie, Je starker cine Walle ist,

deste linger mulh dic Feuenasie gedrick! werden

Uinbcwaiinctc? K apmp

Schueller Sehlag nach vorne

Droclen Sie die Feusenasie,

Kriiftiger Sehlag nach vome
Drocken Sie die Feuertasie und den Joystick nach

varne,

TiefSchlag nach vorme
Fichen Sie den Jovstick nach vorne, und decken Sie

e Feuertasie

Brinschwung
Dracket Sie die Feuertaste, und zichen Sie den
vy slick |_||i||__':nn5| nach rechis oder links.

Schneller hoher Tritt
Dricken Sie die Feuertaste, und stolsen Sie den
Joystick nach oben,

Krdftiger hoher Tritt
Dritcken Sie die Feneriaste, und siofien Sie den
Joystlek diagonal nach oben.

Sprungtritt
staften Sie den Joystick gerade oderdiagonal nach
vhen, und dricken Sie die Feoertasie,



Bewaiinctcr Kampl mit Schiwcrt Tastatu? - Stcuctunscn

Sprunghich C ol V! Lanstarkeregelung der
Stofien Sie den Joystick gerade oder disgonal nach Hintergrundsmusik, Die
ohen, und dritcken Sie die Fenertasic: Lauistarkeeinstellumg der

e Rorne sound-Ellekie wird dadurch

T, il sritncden,
Briicken Sie die Fenertaste oder halten sie pedrizekr, ARt yecandsy

und bewegen Sie den Joystick nach linksfrechis. Liselee Umischalreasie Wahlen der Wallen T
Schneller Ticfhich spieler-]

Zichen Sie den Joystick dingonal nach unten, und Rechte Umschalitaste Wahlen der Wallen for
drncken Sie die Feueriaste. Spieler 2

Tief- und Untevhieh Ese Spicl abbrechen {halten Sie
Zichen Sie den Joystick nach wnten, und dricken Sie div Taste einige Sekunden
die Feuerasie: pedmchkt)

Uberlopf-Hieh I spaelpanse: dricken Sic zur
Dracken Sie die Feueemaste, und stoben sic den Wicderawfnahome des spicls
[ovatick nach ohen, vine belichipe Tasie
iiberleopl-Schilag Hilfe Blendet den Hille-Bildschirm
Drocken Sic die Feueriaste, und stoBen Swe den rin

Jowstick dirgomal nach obendmickwarls.

Kurzer Stich
Drricken Sic die Feuertaste, und stolien Sic den

Jovstick dugonal nach obenfvorwarts.




IHRE FEINDE

Der Dimenenkonig hal cine Menge wemmgenelmee
Uberraschungen far Siec bereit Jeder Gegner, vom
einfachen Trahanten bis zum furchierregenden grolfen
B, ise durelaus i der Lage, nen Thie Energie zu
stchlen und threm Aultrag cin vorzeitiges Ende zu
seizen, Sie mussen nicht danernd kamplen {linke
Falbe konnen eimne sehre gute Verteidigung seind,
jedoch werden Sie for jeden getateten Feind mit
Extra-Punkien belohne 15t ein Feind getroffen, fange
e 2w Blinken, was jedoch noch michn bedenen, dalé
er auf der Stelle tor wmfalle Segar der schwachste
Feind kann nur mit mehreren ecfolgreichen Trelfern
besiegt werden und die surksien unier ihoen hahen
sogar eine ganze Menge davon aus

Aul alle Fille missen Sic den poldenen Mitlelweg
zwische zwei Dingen linden: dem effizienten Einsalz

Ihrer Wallen uned dem Spaven Hheer Krafieeserven

Trabantcn

Die Trabanten stellen die Frontlinie
der Verteidigung des Damonenkonigs
dar, Aul dews eesten beiden Ebenen

missen Sie it rechoen, einetr

Wlenge zaher und Listiger Feinde zu
hegnen, wic z. B, Schlangen, pelzige
Trannpel, mechanische Raoen wed
Miegende Feimde, dic Bomben aus der

Luft abwerlen. Spater treffen Sie dann

unter anderem auch noch aul tadliche Ricsenbienen,

Mingas und eine Vielzahl von Robotern .,
Fallen

Die Landschaft kann genanso
pefhlich sein, wic ihre Bewohner.
Falls die sehwingenden Tedeskugeln
Sie nicht zerquetschen, zerschneiden
1hnen dic rotierenden Schwerte dic
Iate, befordern sie FlicBbander in T
Verhangnis und verbraten Thnen dic
Laserstrallen die '|"ill!1|."\'|'|."!|.i|.". Aber
versuchen Ste vor allem 2o vermeiden,
in e¢in Loch zu Lillen, denn sonst
stecken Sie in einer Falle, aus der Sie
sich nur vnter Einbufe cines Lehens

befreien kannen,

I diesem Spiel begepnen Sie vielen
grofen und kleinen Bossen. Die
kleinen sind unentwegt daraul aus,
alles'was ihnen in die Quere kamml,
zun zevstoren und verfigen dabei uber
ein paar schniutzige Tricks, Dig
grofien Bosse jedach haben m:::h.n.n.
Lehen oder verlangen von lhnen; £in
hesonderes Rimsel zu losen, damin Sie
fortfafiren konnen, Eines aber {5t
sicher, die Feuerkraft aller Bosse
ubersteigt el weitem die Thre und nur



» ;iuirth Flinkhieit unid perlekie Beherrsehung der
* Wallen konnen Sie am Lebien hleihen.

""Gégmslziﬂgl
'!--Itr:s ?.wel;ﬁplelcr-h-hu]us kinnen Sie enbweder als
* muie Familie oderals geschworene Feinde spiclen.
 Dabeide Spieler gleichzeltig aul dem Bildsehinn sind,
* et es unvermeidlich, dals die Bonusse und
Gegenstande dentjenigen gegeben werden, der sie
suerst anfhieht Beashien Sie anch, daf der Spieler. der
‘einiem Feind dentodlichen Schlag versetzr, alle Tunkic
hekommel-Sie konnen dieses Prollem
. freundschafilicht losen, indem Sic dic Zwei-Spicler-
Option FRIEND (Freund) wahlen unl somi dic
Punkte dem Spieler zutetleneder sic am meisien

hraucht. Oder aler Sie sind vallig shonpellos und
wahlen die Option KL (Toten) v woien Hhren
wnangenehmen und Fstigen Komplizen. der alle
Punkte einkeimst. Leider kang dicser aber auch den
spick umbkehiren ., Und schlicBlich is1 da nach die
Option STUN (Beauben), mit der Sie Hhren Begleiter
kurzfristig aufer Gelech serzien komnen, ohne seine
Energie zu vermindern. Dadurch konnen Sie ie
Punkie zuerst einsammeln, aline ¢inen Schaden

anzurichten.

WAFFEN UND ANDEEE
GEGENSTANDE

[rer Samurai kann sich vieler Watfen und Gegenstande
hedienen, die e in der Domane des Damonenkanigs
findet. In den meisten Fillen mul er zum Einsanmmeln
vonn Wallen nder Gegenstanden einfach dariher
himwegaehen, Handelt es sich jedoch nm
Spezialgegenstande, mufh er zuerst niederkavern el
Jeann dann, sobald Sie die Feuenaste dricken, den
Betreffenden Gegenstand aufheben, Dricken Sie die
Fenertiste erneut, legt er diesen Gegenstand wieder

abs.

Wailen

Dic beste Walle des Samurais ist er selber, jedach
francht er in einigen Fillen vielleiche ein wenig
susdrzliche Hille, wobei thin die Waflen sicher gue
Dicnste leisten. Hal er eine einzige Walle in der
Hand, erschetnn nher dieser Wallen die Zabl 1. Wird
dicse Fahl weilh, brdeuter dies, daf das lnventar voll
st wnd Sie keine weitere selehe Walke mehr
aulnehmen konnen. st sie jedoch grion, konnen Sie

ahne weiteres noch mehr soleher Wallen cinsammeln.

[ der fiegenden Ballee-Sckrion erlanbt der Jet-
Fuelsack dem Samurai den Zugang zo moderneren
wallen, Solald er den Jet-Rucksack beszn, sieht ihm

auch ein zeestorerischer Kraltstab zur Verlgung




Tenutzn er jedoch den Rue ksack, wabrend er sein
Sehweert in der Hand hal, isi der Erafistab noch

starker.

Schwert

i wertvollsie Walle des Samurais,
die er auch am meisien cinscizl, 5ezen
Sie das Schwert kg ein, denm es halt
micht ewig.

Dolch

Dhiese prakiischen Klingen kommen
pleich im Zelmerpaker MWenn Sic dic
Fenertaste pedrielt halien, kannen Sic

sehe sehmell einen ganzen Hagel davon

peen Thren Feind werlen. Achien Sie
jedoch daranl, dald sic zuerst das

richtige Licl anvisicren!

Bomben

Bomben haben aul cin begrenztes
Gehiet vine verheerende Warlamg
Experimenticren Sie ¢in hilichen

darnir, v herawszulionden, wann sie

am wirksamaten eingeselzl werden

kamnen,

Sucherschadel

Dicse selwene jedoch aulerst noizliche
walle stewert einen Feind selbsiindig
ann unel verminden seine Energie

betrachihich,

Zauberliicher

Dher Zanhermeister hat es geschallt,
drei verschiedene Arten von
Zavberbichern in dic Domane des
Damonenlanips zw schmuggeln, Dicse
Rucher vermagen [olgendes

s Rote Zauberbuch gibn (hnen eine

s Gelie Zanherbuch milt Thr
magisches Schwert herbes

[as Grune Zauberbuch macht Sie fur
kurze Feit unverwiindbar.

Sudcre Besonstandc

Zum Gloele sind die im Spiclam hanhgsien
vorkimmenden, nicht gewaltiatgen Gepenstinde die
Lebensmittel, Sie werden alt dankbar seip for ein
schimackhaltes, lecheres Sticl gebmienes Hithnehen
wiler einen knackigen, saftigen Apfel. 15 gibn jedoch
novh eine ganze Menge anderer Gegenstinde, die der
Damonenkanig dummerweiser tunliegen Ik
viclleicht konnen Sie diese gépen ihn-cinseizen?



% mllﬂﬂliﬂ,ﬂl

Lebensmitiel versorpen den Samurai
wieder mit Energie, Einige
Lebensmittel stirkenihn jedoch meht
als gudere: ein Aplel it 2, B nur eine
leichte Zwischenmahlzcit, wihrend
eingehmtenes Hihnchen auch einen
Barenhungérsille

Reram hanligsten vorlommentle
Behilter st der Topl, der
Erfahrungspunkic enthalt. Fs gibe
jetoch noch andere Tople in dicsem
Spicl, die Sietflnen mussen, wm

beranszulinden, wos davin ist ..

Geheimuisvolle Gegenstdinde

In divsem Spiel gibe cs viele
grheimnisvolle Gegenstande, deren
Gelroeh Sic selber herwsslinden
missen, I allsemeinen smel sie
entweder an em Rasel oder einen
Mechamismus gelknwph die es Thnen
eelaben, fortzulnhren. Manchmal
miissen Sie sie aher aueh genau an die
richtige Stelle legen, damit sie
funktiomieren, Halten Sie Ansschan
nach den Gorzenbildern, dem
Magneten, dem Jer-Bucksack vid dem
Fropeller.

MAGIE

i Wagie ist ein kleinee jedoch hedeutender Teil von
SECOMD SAMURAL Der Zaubermeisier hat Sic nich

nur mil Objeken ausgestaitet, die Dmen belfen,

swise hen verschicdenen Gebicten des H;1JL"|I.'!- Tkes= weacd

herzujetien, sondern auch mit magischen Schaltern.

dlie Thnen aal Threr Reise helfen.

Blawe Kugeln

Cresichicr

= gibl zwet arren blaner Kugeln, Die
grofien hringen Sie zum nachsien
Abschnite, Die kleinen bringen Sie zu
Gebenmzimmern und Unteespoelen,
Halien sie die Feveriaste pedrcke, wim
beide Arten zu aktivicren, aber achten
Sie dharanl, dalf Sie dabei hinger ihnen

stehen!

I einigen Gebicten des Spnels sehen
Sie Geswclhner, dic cinfache magische
Schalter dacsvellen, dic bestimmie
Charakierisiika des Hintergrmels, der
Gegenstande und der Fende
aktivieren bzw, deaktivieren, Abes
aulgepalit! Die Schalier kiennen
sowahl Tir als such gegen Sic

vingeseizl werden,




Extra-Leben

Der Zaubermeister hat es geschally,
melirere Wiederaulbauiranke
cinzuschmunggeln, die Thonen zu Extra-
Leben verhelfen, Diese sind jedoch

sehir selien und konnen suferdem nur
unter grofber Gefahr erworben werden.

Chancen und Kides

Falls Sie alle lhre Leben verloren haben, gibe Thnen de
Zaubermeisier noch cin paar Chancen weitcrzuspiclen
[aeler nach Beliehen neu zu starten), Sic kannen
wiheend dem Spiel Punkie sammeln, die es Thnen
erlauben, im akmellen Abschnin fortzulahren
Jedesmal, wenn Sie cine Ehene beendet haben, gitn
thren der Zavhermeister ginen Kode, mit dem Sie
heim nichsien Liden des Spiels, aul dieser Ebene
weiterspiclen konnen. Vergessen Sie also nicht, ihn

aulzuschireiben!

High-Score-Tabelle

Ein Samurai strebt es letztlich immer an, seinem
personlichen Ehrenkodex zu folgen und sich den
Respekt der anderen zu verschalfen. Ein hoher
Punliestand mag vielleicht helanglos sein, aber e
beeindruckt Mhre Rivalen gewaliig,

Die Schilussequeng

Falls Sie es schalfen, den Damonenkonig zu besiegen,
cnz beloeline

werden Sie mit einer langen Schiufsequ

Darmnit Sie aber die ganze Sequenz schen konnen,

40

miissen Sie die maximale Anzah] Erfahrungspunkee
gu:.;uunll,‘ll hahen.

Erfahrungspunkie

Erfahrungspunkie sind sowehl cin Mak [tr Thren
Erfolg hei der Entdeclkung der Spiclgeheimnisse als
auch ein wichtiger Teil Threr Reise, Wenn Sie aul jeder
Ehene die maximale Erfahrungspunkizahl erreichen.
kinnen Sie am Ende des Spiels dic ganze
Schlubsequenz anschawen. Andernfalls sechen Sie nur
cinen Ausschnitt davon, dessen Linge von der
erreichien Punkizahl abhingt,

Sie sammeln Erlahirungen, indem Sie Behilter 6flnen,
die weilte, blinkende “Erfahrings™-Sterne enthalien.
Dicse kommen awtomatisch zu Hhnen, sobald sie
Ireigelassen werden, und konnen von Anfang an
therall im Spiel gefunden werden;

Jedesmal, wenn Sie-das Ende einer Ebene erreicht
halben, wird angegeben, wieviel Erfahrungspunkie Sie
penau pesaimelt haben: Haben Sie eine Ebene
beender, ohne den Erfihrungsmesser aulzufollen,
huben Sie entweder vergessen, einen der Belilter im
Haupteil der Ebene zu olfnen; oder Sie haben tin
agheimes Untersplel; ein Geheimzimmer oder ein
Bomus-Rasel uhersehen: Diese Geheimarte, Ratselund
spiele sind micht nur fur die Sammiung von
Erfahrungspunkien wichtig, sondern verstecken
viclleieht aueh eine lebenswichrige Walle, ein wenig
Exrra-Energle oden noch mebhr Punkie:



-

Sowohl im Ein- wie auch im &wei-Spicler-Spiel wird

das Ecfalirungsnivean in der satnsanzeige angegeben.

Je mehr weilie Felder angezelgn sind, desto mehr
Erfalirungspunlite haben Sic gesammelt.

Niitzliche Ratschlige — Lesen Sie diese
nur, wenn Sie nicht mehr weiter wissen!
lalls Sie den Wes nicht finden, versuchen Sie, Teile
iler Landschabh anzugreifen. 125 @50 nicht alles Gold,
wits glanz, v ein paar gut plazierte Tritte konnen

Thnen eine ganz newe Welt erclinen

s Halien Sie nach den unbeweglichen Blinkenden
Sternen Aussehan!

#Fx aibn cine Menge Geheimzimmer, die Thnen Exira-
Leben, -Bonusse, -Munkie sowie viele versieckie
Ceepenstinde hielen. Bs st jedoch viel wichtiger
hermszulinden, wie diese Gepenstande cingesetzt
werden, als sic eindach nure zu Bnden

»Einige Kamplbewegungen sind wirkungsvaller als
ailere, Versuchen Sie selber heravszulinden, welches
div wirksmmsten sind.

eSammeln Sie so viele Evlshrungspunke wie I11|I!’|.'!|:']'|.
Logern hie
i woten, wnd sammeln Sie alle weilien Steme, die Sie

nicht, die Trabanten des DNimonenkonigs

Lonmen. Mol Exfalirung bedewrer aber auch, dal Sie

mehr entdecken konnen ..

*Sic mussen nicht unhedingt alle Basel 1sen, wim das
spel heenden 2o konnen, Falls Sie dics dennoch tan,
werden Sie mm Ende des Spicls dalor belohnr,

sWenn sie pewisse Allionen zweimal durchinhren,

kanmn thnen das ein vollig newes Gebiel eeolinen, das

o

St erlovachen kennen.




i Zwei-Spicler-Modus bedeuner das Spicl
gegencinaner mehr Spaii, das Spiel mitcinander jedoch

mehr Edalgschancen

*Es gibt viele Aren, dic Bosse des Damanenkanigs 2o
Bestegen, Einige sird wirksamer als aodere: prishicren

Sie sie aus, um die heste 2o lnden.

sManchmal is1ein Feind oder cin Niegender
Gegenstand das beste Transporimine) zo ciner

haheren Ebene

*In einigen Baller-Unterspiclen hegegnen Sie Feinden,
e rsende Koplschmerzen hekommen, solald Sie sie
trellen. Kenninisse eines klassisclien Manz-

\l-'.EI:EL"'I.}‘ip]I."l‘i helfers Mhinen hier weiter.

Wenn Sie Probleme mit Eruptionen hahen, nehmen

Sieden steinigen Weg zum Erfalg,
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L4 €TORIA FIND AD ADESSD..

1 samurai, guerriert del Giappone antico, hanno un
passato di lotte valorose, e nessuma sembra supesre in

prere la loro lota contro il Re Demonia.

La storia del Primo Samuead ba raccontato come Lord
Akira ed il suo giovane compagno guerriero stvano
ruceogliendo e sse dagli abitanti di un villaggio delle
colline, quando il Re Demonio discese da una
montagna ¢ distrusse lintera popolazione. Locd Akiras
fu eeli stesso uecise hutalmente, ed il sun compagno

giurd che Pavrebbe vendicato.

Dopo annd di fstrettezze ¢ di punizioni erribili, il
Mlaga-hlugio arrivie dal mare e ot conteo il Re
Demaonio sul suo trono sulla montagna. 11 loro
conllinwe lw lungo e wereibile, ma, alfine, il Magio forzi
il Be Demonio a rilugiarsi in un'ali e, 1 Demonio
si it nel Tumura lomane, dove le magie ¢ le
superstiziont sono state dimenticate, € dove non

doveva lottare contro i nemici.

[1 giovane samurai chiese al Magio di lasciare che
vendicasse Lond Alir [E Mago acconsentl, seppur a
malincunre ¢ lo invio nel 24simo secolo, in Glappone,
dove il guerriero trovi un mondo desolato e orribile.
Dopo aver battuto orde di soldai del Re Demonio, il

samuest sitrove [accia a lecia con i suo nemico...

Wit il e Demonio fugel, ¢ torne sul suo rono in

montagna nel veechio Giappone. Ancor w valia

aveva dovuote luggice, ma adesse st trovava a o
era hloccato o come un tope in trappol e pronto g
[re qualsiasi cosa pur di sconliggere il suo avversario.
[utne le sue [orze demaniche sono state chiamaite in
suo aiuta, tulte swe trappole some stte allestie, i
sued poteri sono diretti contra di voi. Solo il guerriero

b Saggio o pia valoroso pua ‘il.'l.:-ll.fi!_"'!_."l."'l.'tl.:l.



ICTRUZION! PER IL CARICAMENTOD

MLB Spepnere sempre Il computer perirea 20
secondl prima di caricare il gioco. In'caso contmio si

| potmnno contaminare i dischi di SECOND SAMLIRA|
can vins, Lepere ln notifica relativa ail virus e la
guranzta alla fine Ui guesto maneale perdlieror
informazioni. [

SECOND SAMURATL pra lunzionare su Amiga 500,
5004 e 600 Ltlizza LMD di memorna.

Cavieaments di sceond samidai
“accendere il compuier. Quando si richiede il disce
workbench, inserive il Disco | diSECOMT SAMURAL

e scguire le slruzioniehe appaiono sullo schevimo,

COME &GIDCARE A SECOND
caAmuEA

Introduzionc

SECOMD SAMURAT ba tre mondi enoviml, ognuna
com i sun stile di grafica e di gioco. 1 primi dwe mondi
contengone ogruno quattee lvelli, e Fuliimo monda
e ha due. 1 giovane guerricro deve viaggiare nel
passati, nel '|1T|_'5-n;_'|1ll_' i II|,'| [unuro prr [:ll.!'rl'.II{' alermine
T s mmissione @ deve sconliggere i nemici, passando
in Tuazhi pericolosi e rsolvendo indovinelli difficili,
per riuscire a trionfare sul Be Demonio. e guesii
davesse essere una missione troppo diflicile, pud

ACTILPrE ||\|r|;|| 1 0M S8 UL COTTIRIGR..

Tuisavin, i veri sarirai non si accontentane di
vendicarsi soltanta. Anche se completate il gioc, ¢'¢
sempre b possibilita che abbiate passato un livella

sepreto senzit telrlo o che non abbine rmecolto dei

puanii exins Cereate di otlenere uito il pssibile!

Lo sehormn def titole




I Player (1 giocaiore)

Seeplicndo guest opzione, entrerete direttamente nella
prartita per un gincatore ¢ polele giocire impersonando
uno dei due samueal, 1 giocaore 1 viene controllat
inserendao il joyatick nella porta 2 {la porta del mouse),
il giocatore 2 dal joystick nella poca 1.

2 Player (2 giocatori)

Scepliendo questa opzione, entrerete direttamente
nella partita per due giocatord - wttavia, suggeriamao di
dare un'ccchiata al mena Opiens (Opzioni),
Entrambi i giocatori lotlano contemporaneamente: se,
acausa di un incidente, uno den giocator dovesse
scomparite dalle schermoe, il Mago-hagio porra
riportarlo nel gioco, I gincatore | viene controlloto
dal jovstick nella porta 2, il giocawore 2 dal joysick
nella porta 1,

Options (Opzioni)

Cuesto menu vi consente di decidere il numero di vile
i eui dispone ogni glocatore (3, 5 o 71 cambiare il
Tivello di dilficolia {Easy (Facile), Mormal (Normale),
Tough {Difficile) o Hard (Diflicilissimo}), inserire o
disinserire 1l suono ¢ decidere che tpo di parcise da
due giocatori volere

Per la partita a due giocatord potrete scegliere o
Friend (Amico) (dove 1] combattimento tea giocaterd
non bt aleun effeta), Stun (Stordire) (dove il
comhattimento non fa perdere encergia, ma il giocatore
“lerito” viene bloccate per un breve periedo) ¢ Kill!
(Uccidere) Gl combanimento da come risulato ks
perdita di cnergial.

Lz ceficrme princiralc dof sivco

1 vingaio del samural Lo pona atrraverse dieci stadi
melio ampi che sone compresi in tre mondi distinti. 5i
trovera davanti @ ceeature fanastiche mel mondo del
Crepuzcaolo, dove vengona riuniti il passato, il
presente ed il futuro. MNella stazione spaziale ad Alw
Tecnologia deve combatere contee orde di robot e di
altee cresnre in modo da poter trovare una navicella
spaziale. Questa navicelln spaziale Lo portera nel
mondo Inale, nell'antico Glappone, dove il Re
Demmonio lo mende. Durante il viaggio ¢i sono
sitnazioni di lotia, elementi di sparatoria ¢ divers:
indovinelli, ¢ solo il givcatore pin valorosoe si

guadagneni 1l successo,




-mn lomare da sola! Due giocator possono

an sfoudo

p-uu.h interigire: Fate attenzione anon cadere

b

- 5¢ riuscite a battere i soldatl delRe Demonio, i suni
mpf yi mostreranno cosa vuol dire avire veramente
[rauTa.
+ Le armi
Senza una spacd, un lihro di formule magiche o
1|1:|:31.-_-I1|.‘- altra arma non andrete molio lontano,
5. Gli oggei
Ci sone diversi tipt di oggend e di interrunori ¢

conoscerne Puso ¢ la chiove del successe.

B. N panncile di stats

sulla sinistra viene indicato e stato del giocmore 1

Sulla destra viene indicata lo staro del giocatore 2,

6. I punti

Cuesti vannao guadagnati!

roprie [orze < 0 competere- per sficlare il Re

y;mn diverse part. el regna deb Be Demonio con e

7.1 punti di esperienza

Pii rinscite o Hempire questo indieatere, piin vedrete
la sequenza animat finale del gioco

8. L'encrgia

1l comtatto ripetuto con § nemici ¢ con le zone
pericalose della sfondo vi ls perdere una via!

9, L'arma wiilizzota attualmente
Ciesta @ Uarma aitriva, nsata premenda il pulsanie del
fuoce, Premere il sto Maiusc, corrette per sceglierne

un'‘alira.

10, Le armi rimanenti

Mom sprecate le armi. .

11, La forza del nemico

Cuanda vi trovate a lotaee contro uno dei capi
nemici, questo indicatore mestra la vita che gh
rimane.

12, Le vite che vi rimangono

Imiziate con un massimo di 3,5 0 7 (Vedere il menu
Options], Mel casn mariste, vi rimangono due
possibilita di continuare dallimzio del livello in cui v

Lrovate.




I COMANDI

Il joystick nella porta due controlla il g‘im‘.‘mllrt' Ll
joystick nella porta uno contralla il giecatore 2. Tuti i
movimenti del samurai sono possibili uolizzando il
jovatick. Tutte le alire funzioni vengono cseguite
wtilizzando la 1asticra.

P eomandi del poystiek

Il giovane guerricro ha tre moviments evasivi e
quatiordict movimenti di combatiimente che puo
vsare per sconfiggere il Be Demenio ed i suni
guerriert. Solo un maesico delle art marziali fosciva
ragpinngere lu line - pertanio allenatevi il pin
passibile,

SLE avantd ¢ iudictro

Avanti sé riferisce alla divezione verso laapuale vi trovae,
mentre indicirs si riferisce wlla direzione oppesta, Perioi,
prer escnapia, se il Seconde Smmerai S0 trovd rivelia verso

desira, indictro sord o sindsira

SGoncralcs armaty o won armate

Camminare verso sinistraddestro

Premere smistra o destra sul jovstck.

Abbassarsi
Tirare il joystick verso il biasso

@

Saltare

Spingere il joystick verso Palto. Spingere
dingonalmente verse lalto per saltare in avanti ed
allimdierro

Sparare o gettare anni

Manienere premuto il pulsante del fuoce, i potene
¢ Iarma, maggiore sard i tempo durante il quale
dovrete wenere premuto il pulsante del Tueco,

Combattimente hon a¥wats

Pugne veloce in avanti
Premere il pulsante del fuocn.

Pugno potente in avanti
Premere il pulsante del fuoco ¢ spingere il joyvstick in

avanii,

FPugno basso in vt
Premere il joystick verso il hasso e premere (l pulsanie
del fuoco.

Sforhiciata

Premere il pulsante del luun.n e spingere il Jaystick
versg il hasso diagonalmente verso sinistra o verso
destr,

Calcio veloce verso Ualto

Premere il pulsine del fuoc e spingere il joystick
verso [alm,



remere il joystick verso sinisma/destra,

Sjerznta in avanti bassa
Tirare il joystck dgdRalmente verso il basso ¢

premere il pulsanie del fuoce,

Sferzata bussa veloce
Tirare il jovstick dizgonalmente verso il basso ¢
premere il pulsante del fnoco

Sferzata bassa ¢ softo

Tirare il jovstick verso il hasso ¢ premere il pulsante

del fueco.

Sferzata sopra la testa

Premere H pulsame del luoco e spingere il joysiick
versoe Ialo.

Passata sopra la testa

Premere il pulsanie del fuoco ¢ spingere 11 jovstick
verso Palidallindieno diagonalmente.

Colpo di spada

Premere il E1|_|,]'\_-,,;||1|_|_1 del [weco e !-'~|'|i||!_!;|.“l|: il il.‘:-j'.‘iﬁ.L'l';

verso Ialuw'in avanti di.;lHl,lll;'lIl'l'll:‘l'ltL'.

Somandi dclla fasticra

Tasti Cec ¥V

Tasto Maiusc. di stmistra

puelsante shifi di desira

Tasio Ese

Tasio P

Help

Regolano il volume della
musica di sfondo. Quesio
nen cambia il vohome

degli efferi senori,
Seleziona le armi del
piocatore |
Seleziona le armi del

glocikore vl

Per annullare la partia
{ienere premgin il tasto
per qualche secondo}

Ferma momenlaneiiments
la partita, premere un
1asto qualsiasi per
ricominciare

Visualizza lo schermo di

aiuto




I VOSTEI NEMIC!

[l Re Demonio ha tinte sorprese pronie per voi. Ogni
avversario, dai sobdati pit umili ai capi pli spiveniosi,
¢ in grado di rubarvi energie o di erminare
prematramente [ vostra missione. Mon dovele
sempre lottare (dei moviment @

aili seno sempre
unoitima dilesi) m vl verrnne assegnati dei punti
extr per ogni nemico neciso. Cuanda viene colpile.
lovversatio lampeggera - ma non significa che morin
immediatamente. Anche i nemici pin dehali devono
essere colpits un paio di velte e quelli pit foni
possona essere colpiti ripetulamente. ..

In pgni caso dovrele ricordare che ¢ imporianie usare
le armi disponibili in maniera elficiente, ed allo stesso
o mantere alo il vostro livello di coergia.

I soledoi

Questh sono e difese primarie del Re
Demanio. MNei primi livelli incontee e
diversi avversan patent, come
seepenti, animali pelosi, ratd
meccanici © nemici volanti che geiano
hambe. Poi vi troverewe davani ad api
slganli, ninga e vari rohot, .

[l pacsageio pud essere pericelesns
come 1 suni ahitanti, e le palle della
MOrie i movimento non vi
schiacciuno, le spade roung vi
limranna, i nasiri irasportator vi

porteranno alla morte ¢ i ragei lser vi lriggeranno. hMa
sOpratiutio, cercle di evitare di cadere dallo schermao
- non vi sari possibile ritormene senze perdere wna vit,

Capi

Ci sono diversi capi importanti nel
gioco, ¢ varl meno impaortan, 1 capi
meno importanti normalmente sona
difficili da distruggere ¢ hanno diversi
trucchetti per distruggere vol. 1 capi
importanti, inoltre, possona
reincarnarst varie volte o vi possona
chicdere di risolvere un indovinello
priva di lasciarvi proseguire.
Certumente Ja lore potenza ¢ di gran
lumga superiore alla vostra, ¢ solo [

vostra [urbizia potes salvarvi

I due giocatori!

Mel modo o due giocator, patele giocire insieme o
came nemicic Siccome entrambi 1 glocaton si frovano
sille scherma contemparangamente, & ineyitabile che
i punti extra e gli oggerd verrannn dari a quel
giecaore che li prende pec primo. Vi deardae anche
che il giocatore che colpisce a morte il nemico
guadagna i punt! Potete scepliere di essere amici
(utilizzandn Popzione FRIENDY) e cost dividervi i
punti seeonda necessitl, O potrete esscre davvero
cattivi & seegliers lopzione KILL | Se il vostro
campagne nan vi ¢ particolarmente Simpitica, o se si
impassessa del punti e degli ogeeiti, patetescmpre




dierlos Slertunatamentre, pud uceldéred prima
inﬁnn, potete TAgRIUNEETe Ui COMPEOTIESSO con
ypzione STUN, dove potete disabilitare
iemperaneamente il yostro campagna senza ridurne
| fenergia - per potervi impossessare dei punti e degli
3 ggﬁu, senza pero farpli del male

ARMI ED ALTRI DGLGETT!

1L samurai pua wiilizzare diverse armi ed oegerti che
trowis nel repno del Re Demonio. Mella maggior parte
dei casi, bastera raceoglierli, passandoc sopra.
Tultavia, guando si trata di oggeni speciali, il samurai
doved prima di wito abbassarsi ¢ poi teneee Prems il
pulsante del fuoco per alferrare Toggetto - pol premere
il pulsante del fuoco ancora una volta quando Lo vuole

lasciar andare,

Lo armi

Lo mighore del saral ¢ se slesso, ma i aleuem
st poiri aver bisogno di wn po’ di aiuo - @ quest
articoli Lo aitteranno certamente. Quando possiede
it sola i, b cilia che appare sopra all'arma sar

1. 5 Ja cilra diven bianca, linventario ¢ picno c non
pulete pitn raccogliere quel tipo di arma. Se la cifra &
verde, potete raccoglicrne ancor

tells sezione i sparo volante, i1 “jer pack” consente al
somurai di aecedere ad armi pin moderne, Porra usare
un lampo che distrugge quando usa il “jet Fack™, ma
se 1o usa mentre porta la spada, il lampra sard ancori

PR potenie,




Pugnale

Bombe

Cluestn ¢ arma pin importante del
samurai ¢ quella che vser pin spesso
Usatela con camela, perche non dura

pEr sempre

Cuesls pugnali seie in groppi di dieci
Tenende premuoto il pulsante del
fuoce, potete inviarne un gruppa
comntro il vostro avversirio
Assicuratevi di stare mirando contee il

Bersaglio giusta!

Le hamhe hanno un elletto devastanie

Ley wn'area nstres. Fate varie prove

per vedere qual'e il metode pio elfieace

durilizzo

Cranio ad individuazione del nemico

Questarm rara ma molle utile
individuera il nemico e ne ridurma
lenergia m maniera maho

signilicativa.

Libri di magie

Il Mapo-hagio ¢ rinscito a lar entrare

tre libri di magie diversi nel regno del |
e Demonio. Cuesto & guello che

[RIEETH lare

11 Libra ROSS0 i i una Db

magica

I Likro GIALLO chigma la vostra

spada magica |
Il Lilwa VERDE i rende

temporaneamente invalnerabili,

Fortmmmamente Pogaetio non vielento pit comune
nel mioco @ il cibo. Ci saranno diverse volie in cui
sarete molio contenti di poter mangiare una deliziosa
fercina di pollo arresto, o di addentarg una mela
succosn, Tullavia, o sono alud oggentd che il Re
Demonio ha stupidamente lasciato in giro. Forse
potrete usasli contro di Iui?

Hieiho viene utilizzato pec rigenerare
lenergia del samurals Cerdi fipi-di cibo
sono miglion di altel: uia meld, per |
esempio, & 5o0lo uno spunting, ma del
polla nrrosio sodidista anche lnppzt:tw
i grundu' o



ipa plin #u':'nunc.di'cuﬂmnlmr: Bl
vaso che confiene | punti di
esperienzi, Tuitavia, ci sono aliri vasi
nel gioco e dovrete aprirli per scoprire
_t_u'.v;n"g:'_é dentro...

steriosi-

O sana. diversi 0ggett misterior pel
glm-e 5tE @ Vol frovare come

¢ utilizzarli: [ genere, sono collegati ad
indovinelli'o a mecemismi ohe vi
eonsentono di proseguice ¢ gualche
volta dovete meterli tsattamente nel
punto givstoper farli lunzionire, Fae
attenzione agli idoli, alla calamita, al

wk ed all'elica,

LE MAGIE

Le mingie sono una parte piceols ma miolio importantie
di SECOND SAMURAL 11 Mago-Magio v1 ha formitn
som solo degli ogpett che vi aiuteranna i spostaryi
velocemente tra e varte zone del gloco, ma anche
deghi interruttort magici che vi possono aiulare nclla

VOSLEN ricerca.

Gli orly blu

Ch somo due tipi di Orh Blu, 1 pit
erandi vi portano nella sezione
seguente, Quelli pin piecoli vi pertng
in stanze segrete ¢ parti del ginco.
Premere ¢ tenere premuto il pulsante
del [uoco per attivare entrambi © ipi -
assicuratevi peri di starglh alle spalle!

Alcune parti del gioeo hanno delle
[acee, Cueste agiscone come
interruitor magici molto semplici, che
attivano e disartivano aloune
caratteristiche dello sfondo, degli
oggetti e degli avversart, Ma fate
attenzione! Gli interruttor possono
funzionare in vosiro favore, ma anche

contro di vai




1 Mago-Magio & riuscilo o porare
aleune pozioni rigeneranti che vi
daranno delle vite exira. Queste sono

malln rare - ¢ spessn S0na dilficili da

alleners
Continua ¢ codici
Mel ersa perdeste teite be vite con le quali avere

iniziate, il Mago-Magio vi dara un paio di possibiliv di

continuare (o di riniziare, se preferite). Quest sono
crediti che potrete raceogliere nel gioco, e che v
consentirannao di continuare dalla sezione in cui vi

wwovate. Ogni volta che completate un livello, il Magio

vi [oemira un codice, che vi di la possibiliva di rindziare
Faziane da guel livella la prossima volra che iniziate a

glocare, Mon dimenticae di seriverlo su un legliens!

Tabella dei punteggi

Lo scopo linale di un samurai deve essere sempre di
seanire il proprio codice donore ¢ guadagnarsi il
rispetto degli aliri. Un punteggio elevan potr
semnbrare cosn da poco, ma fard un'otlima impressione
sui vostri rivali.

La sequenza di fine gioco

Se rinscite a sconliggere 1| Re Demoniv, vi verra dato
un premio magico, sotto form di una sequenza di fine
ginco. Tuttavia, in modo da poter vedere linera
seqquenza, dovrele rigscive o raccogliere il mumers

massimo di punii di espericnze disponibili

5y

I prunii oli esperienga

I pumti di esperienza sono sia una misura del vostro
siceesso nella scoperta dei segrenl del gioco che una
prrvte vitale della partit, Se raccoglicwe U nomera
massimo su ognl livello, alla fine della partita sarete in
grado di vedere Vintera sequenza di animazione finale,
Alerimenti porrete vedere solo una parte limitat,

relativa al numers di punti raccolti.

I punti di esperienza sl oengone aprendao ded
contenitori che raccolgone delle stelle bianche. Queste
vensono di voi non appena aprite i contenitorn o si

ita, dall'inizio.

trovane in tuatta la ik

Cuando avete raggiunta la fine di un livello, viverm

LAERETLE qUaniia cspericnza wvele I:'l'-"-"-"ht'- S

et es:
finite un livelle senza aver riempite il misuratore

d'esperienza, avrete dimenticato di aprire aloun

COMENLbOT O o BVeTs SCoperia snuu-glﬂcﬂ
segrern, una stanza nascosty o i indovinello exira,
Cueste aree segrete e indovinelli sono imporiantt non
solo per Tesperienza. ma-potranng nascontlere anche
wi'armg segreta o dell'cnergia exira o dei punti

mel gioco con 1 o 2 giseatori; Pesperiensp viene
visuglizzata el pannello di stato centrale - pit
riguadrd bianchi sono viswalizzat, pif esperienzi vi
siete pundagnat,



S nan pivscile i trovilve un passagiio, provale a

.f' H li:.m'ﬂ diclle parti del paesaggio, Qualche volta le cose
ono guelln che sembrang, e qualche ealcio ben
I'Il.'lL'I rivelare un nuavn mondao.

1 suno varie stanze nascoste che offrono delle viie ¢
;]ni.p‘liIl[i'ExU‘ﬂ e cl somno fanti ogpeltd nuscosti

\-\ Turlavia, eome wsate quest oggeni & pitvimporiante di
prowatrli semplicemente...
« Alcune moss daeombitimento sono pin cflicac di
aliee, Fawe delle prove et veelere guall sono le pii
potenti.
sRaccoghicte Wi i punti di espericnza possibill. Mo
ahbiale paura di ammazzare 1 soldari del Re Demonio,
¢ di raccogliere tuette Ie stelle bianche, Lespericnza vi
consente anche di scoprire allre cose...
sMon dovele necessariamente risolvere et gh
indovinelli per completare il gloco - ma oe on premio
alla fine dells partita se ci ruscile.
*5¢ eseguile detenminale azioni cue volie putrele
aprire delle zone nuowve
oIn modlalita 2 gincatori, ¢ pin diverente se
combantete 'uno contra Faliro, ma la collabomzione

i risultati migliori

b sono vard mod| oi sconfiggere i mpprescninii del
Re Demonic, Aleunt sono pii efficaci di aliriz Liue
wvirie prove per trovare il migliore.

*Clualche voliy wn avversario o un oggello volante

sore imodh mglior per |!’:H'|'In.:lTIi||"'\-i| S1 U piana pin

alta

=1 sleuni dei sento-giochi, troverewe dei nemici che
hinne mal di tesia quando Ti colpite. 5S¢ conoscete un
gioco elassico potrete vincere.

*5e avele problemi con le eruziond, vsale il cummine

recciose per arrivare al sUCcesso.
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